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K ¢emu je to dobré?

Alespon zakladni znalost programovani je dnes nedilnou sou-
Casti Zivotopisu kazdého poradného inzenyra, pro absolven-
ta technické univerzity prakticky nepostradatelna. Python je
dlouhodobé vniman jako jeden z nejlehcich jazyk( na pocho-
peni, kde jinde tedy zacit?

V predmétu Objektové orientované programovani se nau-
Cite premyslet jako programatofri, abyste uz navzdy vnima-
li pocitac jako nastroj, nikoliv jako nepfitele. Pochopite, jak
s vami pocita¢ komunikuje: uvidite, Ze i vase bézna prace na
pocitaci bude najednou efektivnéjsi. Od formulace problému
pres vybér vhodnych nastroji a programovacich technik az
po hotovou, zdokumentovanou aplikaci — cely proces si sami
vyzkousite.




Jak to bude vypadat?

V ramci teorie se seznamite s koncepty objektového progra-
movani a jejich pouziti pfi feseni vzorovych problém0 (tzv.
design patterns), praktické programovani pak bude probihat
v nejnovéjsi verzi jazyka Python. Zapomente na ucebnice,
vyukové materialy se skladaji zejména z vyukovych videi riz-
né obtiznosti. Prfedmét zavrsite odevzdanim vlastniho kodu
na vami vybrané téma, napriklad:

® zpracovani dat

® simulator Castic

® jednoducha hra

® po domluvé (témér) cokoliv
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