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K čemu je to dobré?
Alespoň základní znalost programování je dnes nedílnou sou-
částí životopisu každého pořádného inženýra, pro absolven-
ta technické univerzity prakticky nepostradatelná. Python je 
dlouhodobě vnímán jako jeden z nejlehčích jazyků na pocho-
pení, kde jinde tedy začít?
V předmětu Objektově orientované programování se nau-
číte přemýšlet jako programátoři, abyste už navždy vníma-
li počítač jako nástroj, nikoliv jako nepřítele. Pochopíte, jak 
s vámi počítač komunikuje: uvidíte, že i vaše běžná práce na 
počítači bude najednou efektivnější. Od formulace problému 
přes výběr vhodných nástrojů a programovacích technik až 
po hotovou, zdokumentovanou aplikaci – celý proces si sami 
vyzkoušíte.



Jak to bude vypadat?
V rámci teorie se seznámíte s koncepty objektového progra-
mování a jejich použití při řešení vzorových problémů (tzv. 
design patterns), praktické programování pak bude probíhat 
v nejnovější verzi jazyka Python. Zapomeňte na učebnice, 
výukové materiály se skládají zejména z výukových videí růz-
né obtížnosti. Předmět završíte odevzdáním vlastního kódu 
na vámi vybrané téma, například:

zpracování dat
simulátor částic
jednoduchá hra
po domluvě (téměř) cokoliv 
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