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Vite...

kdy vybrat pro svij obrazek pfiponu JPG, GIF, TIFF, PNG,
BMP, EPS, WMF ¢i snad jinou?

proC stejny obrazek vypada jinak na monitoru a jinak
vytistény?

jak bez problémU obrazky zmensovat Ci otacet bez ujmy
jejich Citelnosti?

¢im a jak se liSi parametry lidského oka a soucasnych digi-
talnich fotaka?

jak spravné pripravit obrazky pro web nebo pro kvalifi-
kacCni prace?

proc se v nékterych filmech toci kola jedoucich aut obra-
cené?

co je to alias efekt, alfa kanal, anaglyf nebo treba také
moaré?

jak nakreslit 3D model své aparatury?
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Odpovédi na tyto a mnoho dalSich otazek budete znat po
absolvovani nasich predméta.

Navic se naudite...

® zachazet s vysoce sofistikovanymi nastroji Adobe Pho-
toshop a AutoCAD, Cimz zvysite svoji atraktivitu na trhu
prace, rozsifite si obzory v oblasti tzv. soft-skills, nebot se
dozvite néco i o psychologickém pozadi grafickych navr-
hi i reklamy,

® nebude Vam délat problém si rychle nakreslit napf. sché-
ma aparatury v libovolném méfitku nebo doplnit své pre-
zentace kvalitnimi fotografiemi,

® trochu nahlédnete do souvisejicich oblasti jako je virtualni
realita, pocitacové vidéni, zpracovani obraz(, multimédia,
digitalni fotografie aj.,

® zvysite své sebevédomi pochopenim, k cemu je fada
matematickych modell a fyzikalnich principl uzitecna
v kazdodennim setkavani se s pocitacovou grafikou.



